
Desarrollo de software OO guiado por modelos en UML 2.5

Desarrollo de software orientado a objetos basado en modelos consiste en
la creación de modelos del problema y su solución, los cuales son
transformados gradualmente hasta obtener la solución de software
deseada. Estos modelos pueden referirse al espacio del problema donde el
software realizará su operación o al espacio de la solución referido al
software mismo. Estos modelos se crean mediante el uso de herramientas
de modelado que soportan el lenguaje de modelado unificado (Unified
Modeling Language, UML) versión 2.5.
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