Repaso de Vectores

I. Dibuja cada vector como un vector posición( con punto inicial (0,0)) y halla su magnitud:
1. 
2. 

3. 


II. 





Sea    el vector con punto inicial    y punto terminal  .  Escribe  en términos de   y  .
1. 
2. 

3. 

III. 
IV. 
Sea  .  Halla:
1. 
2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 


8. 
V. 

Encuentra el componente vertical y horizontal del vector cuyo largo y dirección están dados, y escribe el vector en términos de los vectores    y :
1. 

2. 

3. 



VI. Encuentra la magnitud y dirección( en grados) del vector.
1. 
1. 

2. 

3. 




VII. 


Encuentra    y el ángulo entre    y    al grado más cercano.
1. 
2. 

3. 


VIII. Determina cuando los vectores son ortogonales:
1. 
2. 

3. 


4. 

5. 
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